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System graficeny i karty graticzne

Systemn graficany komputera stanowi czedd systemu wejicia—wyjscia, umozliwiajacy in
terakcje systemu z urytkownikiem. W jego sklad wchodzg specjalizowane ubdady prze-
twarzania obrazéw, pamieci obrazu, a takde przetworniki cyfrowo-analogowe. 59 one
umieszezone na kartach graficznych, kartach do obrébki wideo oraz kartach telewizyjnych
{zwanych takze munerami TV). System graficzeny wspdlpracuje z zewnetrenym urzgdze-
I niem wydwictajacym, ceyli monitorem komputerowyrm.

Karta graficen s, okredlana coesto mianem akeeleratora grafiki, jest elementem kompu-
tera tworzgcym sygnal dla menitora, Podstawowe zadania karty graficzne] to gromadzenie
informacji o tym, jak powinien wygladac obraz na ckranie monitera, i edpowiednie stero-
warnie monitorem.

W komputerach PC karty graficzne sq najczedciej montowane na phycie gliwnej w kar-
tach rozszerzed. Istnieje wiec mozliwoéd ich wymiany. W laptopach 53 one zintegrowane

|z plyta. Wada kart zintegrowanych jest eczywiscie brak mognosci wymiany oraz gorsee
parametry w pordwnaniu z kartami niezintegrowanymi. Ma to szczegilne znaczenie
w przypadlu grafiki zaawansowanej (np. gier). Karty praficene rédznig =i szyblkoscia pracy
procesora graficznego, iloécia pamied, typem chlodzenia i rodzajem zlgcza.

' Budowa karty graficznej

W budowie karty graficzie] {rys. 53.1) moZna wyrdinic;

» Procesor graficeny GPU (ang. Graphics Processing Linif) — odpowiada za generowanie
obrazu w pamigcl obrazu.

« Pamigc obrazu VRAM (ang. Video RAM), bufor ramki - przechowuje cyfrowe dane
o obrazie,

» Pamie¢ ROM — BIOS karty - pamied preechowujgca dane {np. dane generatora znakiw)
hub oprogramowanie firmware karty graficanej (whudowane w kartg). Obecnie jest re-
alizowana jako pamied flash EEFROM.

» DAC [ang. Digital to Analog Converter) ~ preetwormnik cyfrowo-analogowy - odpowie-

| dzialny za przeksztatcenie cyfrowych danych z pamigei obrazu na sygnal sterujacy da
monitora analogewego. W przypadku kart tylko z wyjsciem cyfrowym DAC nie ma =
slosowania.
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« Rodzaj gniazda rozszerzen do zamontowania karty.
« Interfejs wyjéciowy dla monitora, zwykie VGA, DVI, HDML.
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OroducCenct procesorow |
» AMD/ATI]

» NVIDIA

» Intel

| R 540 Budowa karty graficznej
1= ziqcza DV, 2-zlacze 511, 7 - chiodzenie pamigci, 4 - zasilanie PCI Express, 5- chiodzenie aktywne chip-
setu, 6 lycze PCI Express x16
Rodziny kart graficanych NVidia
* GeForce 200

* GeForce 400

* GeForce 500

* GeForce 600

* GeForce 700

* GeForce 900

* GeForce 1000

' Hodziny kart 5'3" czoych ATI
* HD 4000
HD 5000



s HD GIHM
* HD 7000
L Hn ':H:H:"]I
= R5, R7, R9 serie 200 i 300
o B3 400
Parametry przyktadowe; karty graficzne
» Maodel, np. GTX 1080,
* Producent chipzetu: NVIDIA,
* Rodzaj zlycza: PCI Express x16 1.0,
* Wielkodd, np. 8 GB
* Rodzaj pamied: DDRS,
* Szerokodc magistrali pamieci: 256-bitowa,
* Crestotliwosc pracy pamiec w grafice 3D, np. 100710 MHz,
* Maksymalna przepustowosé, np. 320 GB/2.
* Liczba procesordw strumieniowych: 2560,
* Czestotliwodd pracy procesora graficznego, np. 1797 MHz.
* Czestotliwosc pracy uldadu RAMDAC (fezeli jest), np, 400 MHz,
* Chitodzenie chipsetu: aktywne 2 wentylatory.
* Wyjdcia: DVI, D-SUB, Display Fort, HDMI.
= Tryb pracy wielu kart: SLT hub CrossFire,
* Obstuga Direct X w wersji, np. 12,
¢ Technologie: OpenGL 4,5, HDCP,
« Iloé¢ obshigiwarmych monitordw: 4,
* Dodatkowe zlaces zasilania: 1x6 pn, 1x8 pin.
* Liczba zajmowanych slotdw: 2,
Direct X
Direct X to zestaw funkcji wspomagajgcych generowanie diwicku oraz grafiki dwu- i tréj-
wymiarowej przede wizysthkim w grach | aplikacjach multimedialnych. Kazda nowa FENE-
racla wprowadza nowe rozwigzania, ktdre wykorzystujy programisei pray projektowaniv
gier kempurterowych,
OpenCl
OpenGL to otwarty i uniwersalny interfejs programistyczny do tworzenia grafiki. Skiada
sig 2 250 podstawowych wywelari, pray usyciu ktérych mozna budowaé tréjwymiarowe
sceny 2 podstawowych figur geometrycznych,
HDCP
Opracowany przez Intela standard HDCP jest wykorzystywany do przesylania diwicku
L obrazu w postaci danych eyfrowych migdzy dwoma urzgdzeniami.
Technologiz SLI
Technelogia SLI {ang. Scan Line Mnterleave — przeplot skanowania linii lub Scalable Link
Interface — interfejs lgcza skalowalnego) umozliwia zastosowanie wiely kart graficznych
firmy NVIDIA w systemie komputerowym w celu podniesienis wydajnodal podsystemm
graficznego. Ma ona jednak pewne ograniczenia - mozna yceye w pary jedynie urzzdze-
nid oparte na tym samym uldadzie graficznym. Ponadto plyta ghiwna mus b weyposao-
na w odpowiedni chipset oraz kilka gniazd PCle x16.
W technelogii SLT obraz jest generowany w jednym z dwich trybdw:
* SFR (ang. Split Frame Rendering): podzial ekranu na dwie cZebel.
* AFR (ang. Alternate Frame Rendering): naprzemienne generowanie kdatek,




Tech nologia CrossFire

w technologii CrossFire firmy AT mogna lyceyd rizne modele kart graficznych 2 tej sa-

mej serii, np.: HD 3450 1 3870 Tuly 4550 i 4850, |&j zalety jest fakt, 2e niekoniecznie trzeba

ﬂspﬂnﬂ“’ﬂlf dwiema takimi samymi kartami graficenymi. Aby mdc korzystad z te] techno-

Jogii, phyta ghéwna musi byé wyposazona w odpowiedni chipset oraz kilka gniazd PCle x16.
Karty pracujgce zardwno w trybie SLI, jak i CrossFire muszg byd poljczone ze sobg

mostkiem: W przypadku SLI jest to mostek wewngtrzny, w przypadku CrossFire - ze-

wngITETy.

F§ SPRAWDZ SWOJE UMIEJETNOSC

1. Skorzystaj z dowolnego programu do testowania wydajnodcd kart graficenych, np. 30
Mark, i preeprowad# test swojej karty. Pordwnaj wyniki z innymi kartami,

2. Odczytaj oznaczenia na posiadane] karcie graficzne] i wyszukaj je parametry na stronie
producenta.

SPRAWDZ SWOJA WIEDZE

o, Jak pest zbudowana karta graficena?

1. Jakie parametry majq karty graficzne?

1. Jakie zlacza sygnatowe majq karty graficzne?

4. Jakich znasz producentdw chipsetdw graficznych?
5. Jakich znasz producentdw kart graficzaych?



