To niewielki procesor w uktadzie graficznym. Kazda karta moze ich mie¢ od kilky do il
Wyréznia sie kilka rodzajéw shaderéw:

® vertex shader - cieniowanie wierzchotkéw:

® pixel shader - cieniowanie pikseli;

® geometry shader — cieniowanie geometryczne.

Jednostka teksturujaca .
Kazdy obiekt musi zosta¢ obtozony tzw. teksturami, za co odpowiada jednostka teksturujy

Antyaliasing

Zastapity jednostki cieniowania pixel shader j vertex shader, z ktérych kazde wykonywalo j
zadania. Dzieki takiemy r0ZwWigzaniu wzrosla wydajnos¢ kart graficznych ATI i mozna |
wykonywa¢ operacje nie tylko dla Programéw cieniujacych,
VR

Rzeczywistos¢ wirtualna (ang. Virtual Reality) polega na multimedialnym kreowaniu ko
terowej wizji Przedmiotéw, przestrzen; zdarzen.

Procesory strumieniowe
Stosowane w kartach graficznych, Pomagaja w przetwarzaniy réwnolegtym réznych operacji,

Karty graficzne NvID|A

Kazda seria kart graficznych zawiers
zwyczaj jakie§ nowe rozwigzanie techn
logiczne. Kazda rodzina kart obejmuj
modele najstabsze, rednje 1 najbardzg

Ostatnie modele serij $3 zazwyczaj dwie
Rys. 45.2. Karta graficzna NVIDIA RTX 3090 rdzeniowe.



KARTY GRAFICZNE

- Oznaczenia kart graficznych NvIDA.
® GT - standardowa wersja uktady graficznego;
RCTS - wydajniejsza od uktadu standardowego;
e GTX — najwydajniejsza wersja uklady graficznego;
¢ GTX SE Zmniejszone Czestotliwosci rdzenis pamieci;
RLTIX Ti - wersja ,flagowa” o zwigkszonych parametrach rdzenis j pamieci;
RLXD dwurdzeniowa wersja uktady graficznego;
® GTX TITAN - najbardziej wydajna karta w serii;
¢ RTX — modele gamingowe dla graczy, architektura Turing.

ldeon PRO _ modele, ktére zaprojek-
Wano z mysla o stacjach roboczych
0 projektowania, ztozonych Symula-
Jla takze edycji grafiki i wideo.

dy mode] kart graficznych AMD
PZy nazwie pewne 0znaczenia.
WSza cyfra po okresleniach, takich jak
Geon” badZ ,Radeon RX” wskazuje
neracje danego modely. Przykia-
0 Radeon RX 570 1o karta graficzna
Feracji. Kolejna cyfra wskazuje na
inog¢ konkretnej karty. Rys. 45.3. Karta AMD Radeon PRO w6800
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realizowanych Przez maszyne Wirtualng,

W drugim trybéw, vSGA (ang. Virtyg
Shared Graphics), karta graficzna jest wspék
dzielona przey, Wszystkie wirtualne maszyny,

Trzeci tryb, vDGA (ang. Virtugl Dedicatef
Graphics Adapter), wykorzystuje funkcje pgy
pass-through, dzieki temy zainstalowan

W serwerze karta graficzng jest przydzielan
Rys. 45.4. Ustugi chmurowe NVIDIA do okreslone; maszyny Wwirtualnej,

DEEP HPC HPC
LEARNING APPS VISUALIZATION



| Skorzystaj 7 dostepnych #rédet i Wypisz w tabeli parametry techniczne kart graficznych
NVIDIA.

Pojemnos¢ . .
Nazwa uktadu Czestotliwos¢ Czestotliwos¢ Rodzaj pamieci e tiche
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I Zakres
Uad graficzny  czestotliwosci
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elementy budowy karty graficznej.

Jakich znasz producents
Jekich znasz producentg
Doczego stuza technolo

w chipsetéw graficznych?
w kart graficznych?

gie: DirectX, SLI, CUDA?



